05- April 2023 Projekt Verlauf

Projekt Status: [UX Recherche)

Arbeitszeit:
Zeit des Arbeitbegins: Zeit des Arbeitendes: Pausen: Gesamte Arbeitszeit:
9:00 18:00 1 Stunde /h 20min

Woran habe ich gearbeitet:

Kurze Beschreibung der Aufgabe/des Projekts:
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Einzelheiten zu dem was erreicht wurde:

Heute habe ich mich an die Konkurrenzanalyse gemacht und zuerst nach ahnlichen Apps gesucht. Allerdings habe ich unter “Map Learning App” nicht wirklich etwas gefunden,
weshalb ich mich fur naheliegende Apps entschieden habe, von denen ich Features und Designentscheidungen ableiten mochte. Diese habe ich dann in einem “Compeditive
Assesment” bewertet. Von diesen habe ich mir die drei interessantesten herausgesucht und diese einer genaueren Analyse unterzogen. Dabei bin ich durch die App gegangen und
habe spannende und passende Features analysiert und beschrieben. Die wichtigsten Features habe ich dann in der Analyse Auswertung festgehalten und was ich davon mitnehmen
und in meine Idee einbauen kann. Danach habe ich angefangen, die Nutzerinterviews fur nachsten Dienstag vorzubereiten, indem ich Kollegen angefragt habe, die in die Zielgruppe
passen. Dazu habe ich mir Beispiele und Vorlagen fur User Interviews angeschaut und mir Notizen gemacht.

09:00 - 10:00 Spezifische Konkurrenten gesucht

10:00 - 11:30 Suche gelockert und nahliegendste gesucht.
11:30 - 12:00 Compeditive Assesment aufgesetzt

13:00 - 16:30 Analyse der 4 Apps / Losungen

16:30 - 17:00 Auswertung der Analysen

17:00 - 17:20 Arbeitsjournal schreiben.

Aufgetretene Hindernisse und wie sie Uberwunden wurden:

Dass ich keine Konkurrenten welche das gleiche machen gefunden habe. Uberwunden habe ich dies dann mit einer Lockerung der Vorgaben eines Konkurrenten und einer Anpassung
der Methodik der Konkurrenz Analyse.

Verwendete Ressourcen:

Figma Internet

Beschreibung wie ich die jeweiligen Ressourcen benutzt habe:

Figma, um Informationen festzuhalten. Internet fur die Suche und Nutzung der Anwendungen der Wettbewerber.

Besuchte Websites:
Youtube & https://youtube.com Video Plattform
Google & https://google.com Searchengine
Case Study & https://www.zacpoissant.com/work/transit-app Beispiele und Inspirationen
Quellen:
Inspiration / Recherche (%) https://www.reddit.com/r/TransitDiagrams/ Alles rund um Transit Diagramme
Inspiration / Recherche (%) https://www.youtube.com/watch?v=EN4iSJCJo6Y Ein Video welches Transit Diagramme kritisiert
Konkurrenz & https://www.duolingo.com/ Sprach lern App
Konkurrenz & https://www.geoguessr.com/ Map rate game
Konkurrenz & https://www.google.com/maps/ Map App

Allgemeine Gedanken:
Reflexion Uber die im Laufe des Tages erzielten Fortschritte:

Heute bin ich gut in den Flow gekommen und die Arbeit macht mir sehr viel SpaB, vor allem zu sehen, wie die Forschung und das Wissen immer weiter wachsen.

Unterschriften:
Nao Lotscher (Lernender): Charlotte Yao Liu (Ausbildernde):
v Ich bestatige den obenstehenden Text. v Ich habe den obenstehenden Text gelesen und bestatige dessen Richtigkeit.
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