
26. April 2023 Projekt Verlauf

Projekt Status: Design Testing

Arbeitszeit:

Zeit des Arbeitbegins:

09:00

Zeit des Arbeitendes:

17:00

Pausen:

1 Stunde

Gesamte Arbeitszeit:

7 Stunden

Woran habe ich gearbeitet:

Kurze Beschreibung der Aufgabe/des Projekts:

Branding & Flow weiter designen

Einzelheiten zu dem was erreicht wurde:

Bis zu meinem ersten User Testing bin ich den Prototyp noch einmal durchgegangen und habe noch Kleinigkeiten angepasst. Auch das User Testing Template habe ich noch 

erweitert. Danach fand das erste Testing mit Kimberly statt, welches ca. 20min gedauert hat. Danach habe ich die Aufzeichnungen auf den Computer geladen und angefangen das 

Testing zu analysieren und die Ergebnisse aufzuschreiben. Danach das Testing mit Rodrigo, welches auch ca. 20min gedauert hat. Am Nachmittag habe ich mir dann die Aufnahmen 

angeschaut und alles in die Vorlage geschrieben. Diese habe ich dann am Ende analysiert und die Verbesserungsmöglichkeiten nach Wichtigkeit sortiert und aufgeschrieben wie ich 

die Probleme lösen könnte. Danach habe ich die Möglichkeiten in den Prototyp übernommen und alles verfeinert. Da ich am Ende noch etwas Zeit bis zu den 80 Stunden hatte, habe 

ich einen Elevator Pitch geschrieben, den ich eventuell für die Präsentation verwenden könnte.

09:00 - 10:00 Prototyp angepasst, Testing Template ausgebaut

10:00 - 10:30 Kimberly User Testing

10:30 - 11:00 Aufnahmen rüberladen und anfangen auswerten

11:00 - 11:30 Rodrigo User Testing

12:30 - 15:00 Usertestings anschauen und Erkenntnisse aufschreiben

15:00 - 16:00 Verbesserungsmöglichkeiten aufschreiben

16:00 - 17:00 Arbeitsjournal & Dokumentation schreiben.

17:00 - 18:15 Verbesserungsmöglichkeiten im Prototyp übernehmen

18:15 - 18:40 Elevator Pitch

Verwendete Ressourcen:

Figma

Quellen:

Beschreibung wie ich die jeweiligen Ressourcen benutzt habe:

One and only Figma

Allgemeine Gedanken:

Reflexion über die im Laufe des Tages erzielten Fortschritte:

Ich lerne immer am meisten aus den Usertestings und es war sehr spannend zu sehen, wie mein Design ankam und was nicht funktionierte. Gerne hätte ich das Gelernte noch im 

Prototyp korrigiert. Aber das macht mir nichts aus und ich bin mit dem Projekt und dem Ergebnis zufrieden.

Unterschriften:

Nao Lötscher (Lernender):

Ich bestätige den obenstehenden Text.

Charlotte Yao Liu (Ausbildernde):

Ich habe den obenstehenden Text gelesen und bestätige dessen Richtigkeit.
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